
Modo de Jogo 
● Assalto: +1 em Ataque; 
● Resistência: +1 em Defesa; 
● Velocidade: +1 em Agilidade; 
● Intelecto: +1 em Inteligência; 
● Magia: +1 em Magia. 

 

Modo de Ataque 
● Corpo a Corpo: + 1 no ataque ao utilizar armas          

de ataque corpo a corpo ou não utilizar nenhuma         
arma; 

● Distância: + 1 no ataque ao utilizar armas de         
ataque à distância. 

 
Modo de Movimento de Ataque 

● Furtivo: + 1 de ataque ao atacar furtivamente,        
como atacar na escuridão ou quando os inimigos        
não estão vendo o personagem; 

● Fúria: +1 de ataque ao atacar freneticamente,       
como “sair atirando” em uma área aberta; 

● Tático: +1 de ataque ao atacar com precisão,        
como atirar precisamente à distância com um       
arco ou um rifle ​sniper ou coordenar um ataque         
preciso em um inimigo específico. 

 
Selecionando um Modo de       
Equipamento 

● Ágil para Armadura: +1 de Agilidade se utilizar        
armaduras leves. -1 de Agilidade de utilizar       
armaduras pesadas; 

● Ágil para Armas: + 1 de Ataque se utilizar armas          
leves; -1 de Agilidade se utilizar armas pesadas; 

● Forte para Armadura: + 1 de Defesa se utilizar         
armaduras pesadas; -1 de Ataque se utilizar       
armaduras leves; 

● Forte para Armas: +1 de Ataque se utilizar armas         
pesadas; -1 de Ataque se utilizar armas leves. 

Ação de Ataque em Batalhas 
● Iniciativa 
● Ataque = Attr Ataque + D6 + Arma vs Attr Defesa 

 
Ataques em Conjunto 

● Somente Personagens em sequência na     
Iniciativa 

● Teste dificuldade 1 + quantidade de      
personagens que estão atacando 

● São feitas, então, ações de ataques de forma        
normal e seus valores são somados. 

 
Magias 

● Requer Amuleto elemental do tipo desejado 
● Requer pontos de especial no mínimo iguais ao        

valor do atributo “magia” 
● Dificuldade do teste é variável de acordo com a         

ação a ser feita. 
● Teste = Attr Magia + D6 

 
Especiais 

● Bomba de fumaça​, permitindo um ataque furtivo       
ou uma fuga; 

● Invulnerabilidade ​por um turno; 
● Cura ​- Restaura todas as vidas até o valor base          

de um personagem ou revive um personagem       
morto; 

● Pontaria - Acerto de 1D6 - 2 inimigos        
automaticamente. 

Para Todos: 
● Combo! - ​Quando todas as barras estão cheias,        

dobra a quantidade de dados a rolar. 

 
Loot 

● Teste no D6, > 3 

 
Trajes e Veículos 
Trajes e veículos possuem atributos de ataque e defesa         
próprios, substituindo os valores base do personagem       
enquanto estiverem equipados ou pilotados. Veículos      
podem possuir armas próprias, que são equipadas       
temporariamente, ​não impactando no modo de      
equipamento​ do personagem. 
 

Tipo de Item 

1 Arma Leve 

2 Armadura Leve 

3 Arma Pesada 

4 Armadura Pesada 

5 Moeda 

6 Vida 

 
Tipo de Arma 

1 Lâminas 

2 Atiráveis 

3 Martelos 

4 Explosivos 

5 Químicos 

6 Outros 

 
Guia Rápido para Consulta 


