Resumo de Classes

Legenda:

§§ Habilidades especificas da classe

A Habilidades de Inteligéncia

% Armas permitidas (com vantagem ou sem desvantagem)

Armaduras permitidas (com vantagem ou sem desvantagem)

% Habilidade Especial

Heroi
X Qualquer arma

Qualquer armadura

% permite jogar um D6 extra em acdes de ataque ou defesa

Tank

% Armas pesadas
Armaduras pesadas

% - , L.
¥ Invulnerabilidade até o préximo do turno

Atirador

% Armas atiraveis

Armaduras leves

% pcerta 1 D6 inimigos

Especialista

A Pode abrir portas e utilizar equipamentos

% Explosivos
Armaduras leves ou pesadas

% Chama Mecha com 10 de Vida e 2 D6 de ataque e de defesa

Aventureliro

A Facilidade em revelar segredos de culturas antigas, idiomas e lendas

% Chicote, que permite agarrar itens e inimigos e qualquer arma

Ready? Start!



Nenhuma armadura

% (Cria uma armadilha que pode prender D6 inimigos

Assassing

§§ Vantagem de 1D6 ao atacar nas sombras

§§ Vantagem em testes de agilidade

% Armas leves
Nenhuma armadura

3% L . .
¥% Bomba de fumaca - pode desaparecer ou atacar inimigos disponiveis

Espadachim

% Laminas leves e pesadas

Armaduras leves

s Ataca e derrota inimigos enquanto testes de ataque passam

Lutador

§§ Vantagem em testes de agilidade

% Nenhuma arma
Nenhuma armadura

i Ataque e Defesa dobrados até 1 D6

Curandeliro

§§ Pode recuperar a vida de outros jogadores até o limite base ao fazer um teste de cura:
>=3 em D6

% Armas Quimicas
Nenhuma armadura

3% . e .
¥% Recupera a vida de todos do grupo até o limite base ou revive um personagem morto

Ready? Start!



