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A Ficha do Jogador

Versdo 1.1

Nome: Nome do Personagem / Jogador.
Raca: A Racga do Personagem, ver sessdo Ragas.
Idade: Idade inicial / atual do seu personagem.
Nivel: O Nivel atual do seu usudrio. A cada nivel alcancado, é conquistado um ponto de
habilidade, que pode ser utilizado para aumentar o nivel de uma habilidade ou de uma
resisténcia.
XP: A quantidade de XP alcangada atualmente. A cada 10 pontos de XP, o jogador sobe
um nivel e “gasta” aqueles 10 pontos de XP. Dessa forma, os pontos de XP tendem a
ser sempre menos que 10 (exceto os casos em que o jogador ganha mais que 10
pontos de XP em uma batalha, por exemplo). O XP é conquistado utilizando
habilidades e resisténcias, bem como derrotando inimigos ou fazendo acdes
importantes para a aventura.
Forca de Vontade: Os pontos de forca de vontade sdo pontos ganhos pelo usuario ao
fazer agOes interessantes ou épicas, como derrotar um chefe de calabouco, por
exemplo. Com a forca de vontade, o jogador pode, ao gastar um ponto, rolar
novamente um dado (possibilitando um valor maior, ou menor, valendo sempre o
ultimo valor rolado), executar uma agdo extra em seu turno ou, ao chegar ao valor
limite de nivel de uma habilidade — nivel 20 —, pode redistribuir até 10 pontos de
habilidade desta habilidade (ou resisténcia) entre outras habilidades / resisténcias,
retornando a habilidade ao nivel sem os pontos distribuidos. A cada turno do jogador
s6 pode ser gasto um ponto de For¢a de Vontade.
Béncdo Divina: A Béncdo Divina é adquirida em templos, ao rezar para a divindade do
templo. Uma Béngdo consiste em um bdnus de habilidade / resisténcia, seguindo a
lista da sessdao Béncgaos Divinas. Ao adquirir uma nova béncao, esta substitui a béncao
anterior, se possuir.
Dinheiro: Em Inilen, a moeda corrente é a Coroa, possuindo quatro tipos:
o Coroa de Latdo W: E a mais comum, e a que vale menos. A coroa de Latdo
dita o valor das outras moedas, sendo a unidade basica, 1.
o Coroa de Bronze W: E a segunda menos valiosa. Cada moeda de coroa de
bronze vale 10 coroas de latdo.
o Coroa de Prata M: E a segunda mais valiosa. Cada moeda de coroa de prata
vale 50 coroas de latdo.
o Coroa de Ouro w: E a mais valiosa de todas as moedas. Cada moeda de
coroa de ouro vale 100 coroas de latdo.
Habilidades: A lista de habilidades do personagem é o corac¢do do sistema InilenRPG.
Nesta lista acontece a evolugao do personagem. As habilidades sdo divididas em
quatro categorias, Ataque, Magia, Conhecimento e Fisico. A categoria Ataque refere-
se a habilidades e pericias de atague com armas. A categoria Magia refere-se a
habilidades e pericias com magias, artefatos magicos e alquimia. A categoria
Conhecimento diz respeito a habilidades mentais, de negociacdo ou de astucia. Por
fim, a categoria Fisico refere-se a habilidades fisicas, como agilidade, furtividade e
defesa.
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e Resisténcias: A lista de resisténcias € um complemento a lista de habilidades, com
uma diferenga que as resisténcias sdo utilizadas quando uma ag¢do é feita contra o
jogador, como uma tentativa de hipnose ou um ataque magico, por exemplo. Assim
como a lista das habilidades, é dividida entre Ataque, Magia, Conhecimento e Fisico.

e Inventdrio: E a “mochila” do personagem. Possui quatro colunas: ltem, Poder,
Quantidade (Qtde) e Extras / Encantamentos. A coluna /tem é a descri¢do / nome do
item. A coluna Poder refere-se ao poder do item, como o dano, em caso de uma arma,
por exemplo. A coluna Quantidade indica a quantidade do item que estd em sua
posse. Por Ultimo fica a coluna Extras / Encantamentos, que indica os bdnus,
vantagens ou desvantagens do item para o jogador, podendo ser um aumento de +1
em uma habilidade, por exemplo — lembrando que este bénus sé é dado ao
personagem enquanto estiver utilizando o item.

e Vantagens / Desvantagens: Estas colunas indicam as vantagens e desvantagens do
personagem. Podem ser herdadas da raga ou serem especificas do personagem.

e Bau: Semelhante ao Inventario, com a diferenca de que o bau fica localizado em um
lugar especifico, seja no QG do grupo, na casa do personagem ou em algum outro
lugar de preferéncia do personagem. Ha casos de baus magicos, cujo contetdo é com
partilhado e pode ser acessado de mais de um lugar.

e Aparéncia: Bloco livre em que pode ser desenhado o personagem ou descrito como
texto, assim como a histéria ou pontos interessantes de sua personalidade.

e Anotacgdes: Bloco livre para anotacoes e diversas.

Criando um personagem

A criacdo de personagem com o sistema Inilen RPG é bem simples.
E escolhida a raga do personagem, de acordo com a lista de racas disponiveis.

Sao distribuidos pelo jogador cinco pontos de habilidade entre as habilidades ou resisténcias
disponiveis, além da(s) habilidade(s) dada(s) ao personagem pela sua raga (é possivel, por
exemplo, adicionar mais de um ponto de habilidade em uma habilidade/resisténcia).

Sdo inseridas as vantagens e desvantagens do personagem, de acordo com a raga escolhida e a
descricdo do personagem (é um espaco livre, onde podem ser inseridas quaisquer vantagens
e/ou desvantagens desejadas).

Alguns jogadores podem iniciar j4 com uma bén¢ao divina, mas de modo geral, este espaco
inicia vazio, sendo conquistado no decorrer da aventura.

A vida dos personagens, de modo geral, inicia em 100, mas este valor pode ser ajustado de
acordo com as vantagens e desvantagens, por exemplo.

O dinheiro e o equipamento do personagem s3o decididos pelo mestre e pelo jogador (pode
ser feita uma rolagem de dados para o dinheiro, por exemplo).
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Se o personagem tiver alguma transformacdo, como vampirismo, é possivel utilizar os blocos
Anotag¢des ou Aparéncia para descrever, e inserir vantagens e desvantagens necessarias em
seus respectivos blocos.

Testes

Os testes, de ataques, pericias ou habilidades sdo sempre feitos com o dado d20, ou, em casos
mais necessarios, mais de um dado. O valor necessario varia de acordo com a dificuldade, mas
em testes simples é 15, sendo necessdrio um valor maior de acordo com a dificuldade da ac¢do.

Em casos de magias de ataque, o dano é calculado com um d10, d12 ou d20 (ou mais de um),
de acordo com o nivel da habilidade.

Em casos de armas, o dano varia de acordo com a arma. Em caso de munic¢des, é somado ao
dano da flecha.

Dano Persistente

Em alguns casos os jogadores podem sofrer dano persistente, isto é, sangramento,
congelamento, chamas, falta de ar ou choque. Para isto, a cada turno em que estiver sofrendo
o dano, o jogador rola um d10 de dano persistente, até que a situacdo seja resolvida ou sua
vida ficar menor que zero, chegando a morte do personagem.
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ROQGS
e Humanos
o Nenhuma habilidade nem resisténcia especifica.
o Vantagem: 2 Habilidades / Resisténcias extras a escolha.
e Elfos
o Habilidade: Arquearia ou Furtividade ou Diplomacia ou pericia em espadas.
e Elfos da Floresta
o Habilidade: Empatia com Animais ou Agilidade ou Esquiva.
e Elfos da Neve
o Habilidade: Félego ou Investigacdo ou Resisténcia: Gelo.
e Elfos Negro
o Habilidade: Trevas ou llusdo ou Arrombamento ou Furto.
e Andes
o Habilidade: Forja ou Constituicdo + 1 Pericia em Machados, Martelos ou
Manoplas.
e Gigantes
o Habilidades: Arremesso + Defesa + Constitui¢ao;
o Desvantagem: -2 Habilidades e resisténcias de conhecimento.
e Fadas
o Habilidade: llusdo ou Persuasdo ou Conjuragao;
o Vantagem: Pode voar.
e Gnomos
o Habilidade: Musica e Poesia ou Empatia com Animais ou Furtividade;
o Desvantagem: -2 em Constitui¢do
e Fungis
o Habilidade: Alquimia ou Resisténcia: Venenos;
o Vantagem: Pode enxergar no escuro.
e Angelicais
o Habilidade: Luz ou Intercessdo ou Diplomacia;
o Vantagem: Pode voar.
e Tantanianos (ou felinos)
o Habilidade: Agilidade ou Furtividade;
o Vantagem: Pode cair de lugares altos recebendo até 1d6 de dano.
e Reptilianos
o Habilidade: Eloquéncia ou Persuasdo ou Folego;
o Vantagem: Respira embaixo d’agua.
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Outras racas

e Sereianos

e Faunos (ou satiros)
e Minotauros

e Centauros

e Orcs
e Goblins
e Kobolds
e Fénix
e Dragdes

e Draconianos*
e Constructos*

Doencas e transformacdes

e Vampiros (vampirismo)

e Lobisomens / Lycans (Licantropia)
e Harpias

e Draconianos

e Constructos

e Deuses

e Demodnios

*Podem ser criaturas de outras racas transformadas ou terem nascido / sido criados assim,
porém draconianos e constructos sdo consideradas ragas.
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Tabela de Habilidades

Ataque Magia Conhecimento Fisico
Arma de uma mdo Restauracdo Eloquéncia Esquiva
Arma de duas mdos Conjuragdo Investigagdo Furtividade
Mira Transformagdo Arrombamento Defesa
Arquearia llusdo Furto Constitui¢do
Arremesso Fogo Diplomacia Folego
Pericia em Espadas Agua Facilidade com Maquinas | Agilidade
Pericia em Adagas Vento Empatia com Animais M3os Livres
Pericia em Magas Terra Forja
Pericia em Machados Gelo Musica e Poesia
Pericia em Martelos Metal Desarmar armadilhas
Pericia em Dardos Trevas Intercessdo
Pericia em Bestas Luz Persuasio
Pericia em Langas Eletricidade Linguas
Pericia em Armas de Fogo Alquimia
Pericia em Manoplas Pericia em Cajados
Pericia em Varinhas
Encantamento
Intercessdo
Tabela de Resisténcias
Ataque Magia Conhecimento Fisico
Arco Transformagdo | Eloquéncia Furtividade
Espadas llusdo Investigagdo Ma3os Livres
Adagas Fogo Arrombamento
Macas Agua Furto
Machados Vento Diplomacia
Martelos Terra Modsica e Poesia
Dardos Gelo Persuasdo
Bestas Metal
Lancgas Trevas
Armas de Fogo | Luz
Manoplas Eletricidade
Venenos
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Béncdos Divinas

As Béncdos Divinas sdo vantagens adicionadas aos personagens enquanto eles estiverem
”servindo” a determinada divindade ou criatura divina. As Béngaos sdo conquistadas rezando
em templos ou altares para as divindades. Estas vantagens vém em forma de pontos
adicionados ou removidos em habilidades e resisténcias, seguindo a lista abaixo, de acordo
com a divindade em questao:

e Galiag—Deus do Tempo
o +1 Habilidade: Linguas
o +1 Resisténcia: Persuasdo
o -1 Habilidade: Agilidade
e Tyana— Deusa da Vida
o +1 Habilidade: Restauracao
o +1 Habilidade: Conjuracao
o -1 Habilidade: Trevas
e Kiruan —Deus da Luz e do Dia
o +1 Habilidade: Luz
o +1 Resisténcia: Trevas
o -1 Habilidade: Furtividade
e Jalya — Deusa da Terra e da Fertilidade
o +1 Habilidade: Terra
o +1 Habilidade: Transformacao
o -1 Resisténcia: Venenos
e Eryan — Deusa da Sabedoria
o +1 Habilidade: Investigacdo
o +1 Habilidade: Diplomacia
o -1 Resisténcia ATAQUE (todas as habilidades)
e Farth - Deus da Noite e das Festas
o +1 Habilidade: llusao
o +1 Habilidade: Musica e Poesia
o -1 Resisténcia: Transformacgao
e Angea - Deus da Morte
o +1 Habilidade: Alquimia
o +1 Habilidade: Encantamento
o -1 Resisténcia: CONHECIMENTO (todas as habilidades)
e Hamkes — Deus da Guerra
o +1 Habilidade: Constituicao
o +1 Habilidade: Defesa
o -1 Resisténcia: MAGIA (todas as habilidades)
e Eggok — Deus do Mal
o +1 Habilidade: Trevas
o +1 Habilidade: Conjuracgao
o +1 Resisténcia: Luz
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O

O

-2 Habilidade: Restauracao
-1 Resisténcia: llusdo

Nixus — Desconhecido

O

O

O

O

O

+1 Habilidade: Persuasdo

+1 Habilidade: Transformacao
+1 Resisténcia: Diplomacia

-1 Habilidade: Constituicdo

-1 Resisténcia: Furtividade

Daemun — Espirito de Inilen

O

O

O

+1 Habilidade: Restauracao

+1 Habilidade: Arma de uma mao

-1 Resisténcia: Fogo

Lock — Cavaleiro da Fénix

O

©)

@)

+1 Habilidade: Pericia em Espadas

+1 Habilidade: Defesa
-1 Resisténcia: Trevas

Turiok - Deus da caga

O

O

@)

+1 arquearia
+1 investigacao
-1 eloquéncia

Minah - Deusa da forja

@)

O

@)

+1 forja
+1 facilidade com maquinas
-1 diplomacia

Tumn - Deus das armas

@)

O

O

+1 armas de uma méao
+1 armas de duas maos
-1 esquiva
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