
 

Jogador  

Nome  

Raça  

Classe  

Experiência  

Nível (NV)  

$  

 

Atributos (AT) 

Atributo Orig Nível Atual 

Físico (F) 
 

   

Destreza 
(D) 

   

Inteligência 
(I) 

   

Vontade 
(V) 

   

Mente (E) 
 

   

Magia (M) 
 

   

Percepção 
(P) 

   

Sorte (S) 
 

   

 
Equipamento 

Arma / Equip. Dano Munição 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

Habilidades 

Habilidade AT NV EXP 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 
Magias 

Magia Custo Dano 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

Inventário 

Item Qtde 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
Anotações 

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________ 


