
Alterações de atributos: tabela de preços 

• 1 Ponto de Vida: 40 pontos de melhoria 

• 1 Ponto de Ataque: 50 pontos de melhoria 

• 1 Ponto de Defesa: 50 pontos de melhoria 

• 1 Ponto de Energia: 30 pontos de melhoria 

• 1 Ponto de Sanidade: 30 pontos de melhoria 

Custo de energia 

• Ações muito simples: Custo 0 

• Ações simples: 1D6 

• Ações médias: 1D10 

• Ações difíceis: 1D12 

• Ações complexas: 1D20 

• Ações muito complexas: 2D20 

Pontos de Vida - Danos 

• Danos muito simples: 1D4 

• Danos simples: 1D6 

• Danos médios: 1D10 

• Danos complexos: 1D12 

• Danos muito complexos: 1D20 

 


